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HOME SMAPP EDITOR
Una volta aperto I'editor su pc questa sara la schermata che apparird sul tuo

dispositivo.
B
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Apri App Nuova App
Le opzioni a tua disposizione saranno sei:
APRI APP:
r ol
L,_l

|NFO—MOD|F|CA APP Modifica
Questa opzione permette di cambiare le impostazioni e i contenuti di una delle app

che hai creato o importato; non e possibile, pero, modificare le app predefinite.

1

o®,
INFO-VEDI APP Yo

Questa opzione permette di visualizzare le impostazioni delle app presenti nel tuo
database.

=
I_DJ
INFO-TRASFERISCI APP Trasterisc

Questa opzione permette di copiare/trasferire un’app sul tuo smartphone o tablet,
e ti sard permesso di giocarci attfraverso SMapp Reader.

g
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INFO-ESPORTA APP  Esporta

Questa opzione permette di frasformare un’app in un file .stelt. In questo modo potrai
condividerlo con chi vuoi.



NUOVA APP:

+

INFO-CREA APP creatpr

Questa opzione permette di realizzare una nuova app dopo aver scelto una mappa gid
esistente o averne creato una nuova.

L3
INFO-CLONA APP conaapp

Questa opzione permette direalizzare una nuova app modificando un’app
precedentemente creata oppure un’app predfinita.

Entrando maggiormente nel merito della costruzione di una nuova app, una volta
cliccato sull'licona “nuova app” questa sard la schermata che apparira sul tuo
dispositivo.

)‘6\ Seleziona una Mappa con cui la nuova App interagira (] )
oppure creane una nuova

4 Mappe I

Predefinite

Nome Form.

Il Sistema Solare A3
La Civiltd Remana A3
Le Figure Retoriche A3 .
La Raccolta Differenziata A3 Antepl‘lma
I volti del rinascimento Ad

Mappa

5 7

Utilizza Mappa
D]

A questo punto potrai costruire la tua app:

e A partire da una mappa gid presente nell’editor e selezionabile dall’elenco
delle mappe. In questo caso basterd selezionare la mappa desiderata,
cliccare prima su “utilizza mappa”, poi su “crea nuova app” e inserire il nome
dell'app che si vuole costruire nella finestra che si aprird. Una volta fatti questi
passaggi il sistema vi indirizzerd direttamente alla fase di costruzione
dell'interazione (vedi pag. 9).

e A partire da una mappa non ancora esistente, in questo caso sard
necessario cliccare su “crea mappa”, questo fara aprire una schermata in
Cui sard necessario inserire il nome della mappa che si vuole realizzare e
decidere il formato che avra la mappa che si sta realizzando.

Crea Mappa




X

Inserisci il nome della tua Mappa.

MAPPA PROVA

Scegli il formato della fua Mappa

A4 A3

2lem x 29,7 cm 29,7cm x 42 cm
12 sensori 20 sensori

v

CREA MAPPA

Vediamo ora i passaggi necessari per creare una nuova mappa con cui far
interagire una futura app. una volta deciso nome e formato della nostra mappa,
questa sara la schermata che si aprird sul nostro dispositivo:

Nomina i nodi attivi Salva ed Esporta
mappa prova ﬂ
ﬁ g Drbeviamenio Mappa
| =
LG [N THWERNT D |:|

FROWL EEITAR Orizannale Vs rticads

-Ix Codore Sonda
Ba -
Immagime dil stomdo
by b
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Al dineinlo
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INFO- Creazione grafica della mappa

Al centro dello schermo e rappresentata la mappa nella misura A3 o A4 che hai
scelfo.

Allinterno della mappa sono presenti dei tasti arancioni, cliccandoci potrai
selezionare l'immagine che verra rappresentata in quell'area della mappa. | formati
Immagine compatibili sono .jpg. jpeg. png, bmp; tiff

Ogni immagine importata rappresenta un nodo attivo della tua mappa, un'‘area
sensibile che potrd essere captata con lo smartphone mentre giochi con una app
Smapp associata a questa mappa.

Dopo aver caricato un'immagine, insieme ad essa comparird anche un piccolo
tasto a forma di “X"cliccando cancellerai l'immagine caricata.

Sulla sinistra dello schermo sono presenti dei tasti con cui puoi personalizzare le
impostazioni generali della mappa. Potrai scegliere l'orientamento verticale od



orizzontale della tua mappa, il colore di sfondo scegliendone uno tra quelli della
palette, un'immagine di sfondo e il suo allineamento orizzontale e verticale.

Una volta effettuate queste scelte circa la creazione grafica della mappa,
cliccando sulla freccetta blu in basso a destra potrai passare alla fase di nomina
dei nodi attivi.

Crea Mappa Salva ed Esporta

MAPPA PROVA ﬂ

INFO- Nomina i nodi

In questa fase dovrai scegliere un nome per ogni nodo che hai attivato sulla mappa
(un nodo e considerato attivo quando ad esso e stata associata un'immagine sulla
mappa. In corrispondenza di ogni immagine importata € presente un blocco di
testo in cui dovrai scrivere un nome che identifichi il nodo.

Scegli con attenzione i nomi dei nodi, serviranno a identificare le aree sensibili della
mappa quando creerai delle app Smapp.

Una volta nominati tutti i nodi, la tua mappa sard pronta per essere salvata ed
esportata. Per salvare la tua mappa ti basterd cliccare ancora una volta sulla
freccetta in basso a destra, si aprird una pagina in cui potrai vedere nuovamente
la grafica della mappa appena realizzata e salvare la mappa sull’editor e sul tuo

pC.



Crea Mappa Nomina i nodi attivi Salva ed Esporta

MAPPA PROVA .
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INFO - Salvataggio ed Esportazione
Se hai dato un nome a tutti i nodi che hai attivato sulla mappa, ti sard possibile
selezionare il tasto Salva e Esporta Mappa.

Crea Mappa Nomina i nodi attivi Salva ed Esporta
MAPPA PROVA .
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Cliccando questo tasto:

- salverai la mappa nel database di Smapp Editor e potrai creare innumerevoli
app Smap che interagiscono con questa mappa.

- esporterai nella cartella Immagini del tuo device un file png della mappa da
stampare e utilizzare con Smapp.

Attenzione: se esci dall'Editor Mappe non poftrai piu modificare questa mappa.

INFO- Mappa Disegna Tu

Potrai, inoltre, creare mappe anche non direttamente da SMapp Editor, ovvero mappe
fatte a mano che interagiranno con I'app o le app create con I'editor. Ci sono solo due
regole da rispettare per creare la tua mappa manualmente: dovra avere un formato A3 o
A4 e dovrd rispettare la posizione dei nodi.

Per procedere alla creazioe di una mappa Disegna Tu, dovrai selezionare la voce nella
schermata di creazione.



)ﬁ\ Seleziona una Mappa con cui la nuova App interagira (1)
oppure creane una nuova

/ Mappe \ / Nodi Attivi N
. 1 Al
Disegna Tu 3 2
Nome Form. 3 A3
| Orizontale A3 | A3 | 4 i
Verlicale A3 A3 5 Ab
QOrizzontale A4 Ad 4 B1
Verticale A4 Ad 7 B2
8 B3
9 B4
10 B5
11 Cl
12 Cc2
13 C3
14 C4
15 C5
16 D1
17 D2
\ 18 D3

. B ) = I|= 4

Utilizza Mappa Crea Mappa Esporta Mappa da stampare Crea Nuova App

©] I

Qui potrai selezionare formato ed orientamento della tua mappa e cliccando su Ufilizza Mappa
visuadlizzerai i nodi da poter attivare dove inserire i contenuti che desideri.

Dopo aver salvato ed esportato la mappa poftrai subito creare un app
cliccando sull'icona "“crea una nuova app che interagisce con questa
mappa’” che si aftiverd non appena avrai salvato la mappa, oppure potrai
tornare alla Homepage cliccando sull'icona della casa in basso a destra.

Cliccando sull'icona “crea una nuova app che interagisce con questa
mappa” fara aprire automaticamente una finestra in cui inserire il nome
dell’app che si vuole costruire. Una volta fatto cio il sistema vi indirizzera
direttamente alla fase di costruzione dell'interazione (vedi pag. 9).

Crea Mappa Nomina i nodi attivi

0




CREA UNA NUOVA APP CON SMAPP EDITOR

Vediamo ora come e possibile creare una nuova app. Dopo aver selezionato o
creato la mappa con cui far interagire la nostra app sard possibile passare alla fase
di costruzione dell'interazione.

Questa sara la schermata che apparird sul tuo dispositivo:

Opzioni Esplorazione Feedback

Tipa di Apps  Esplorazione ﬂ

=71 rey
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AEIDICL -Il: Tommenul muliiimedial s rEPsE X I maggEa Vermnno mo 1 QUNTCSS | DT RArmnTs Tl

Drientamento App: Verticale “ Tipo di Awdio: Files Audio “
| . S
L+d V4
Istruzioni:

La prima decisione da compiere riguarda il tipo di app che si vuole realizzare, le
due opzioni fra cui € possibile scegliere sono:

esplorazione: Permette di associare dei contenuti multimediali ad ognuno dei nodi
presenti sulla mappa che si andranno ad attivare quando lo smartphone rileverd un
sensore attivo.

quiz: Permette di creare un quiz a domande, l'utente € invitato a rispondere
posizionando lo smartphone in prossimita del nodo che risponde correttamente alla
domanda.

CREA UNA NUOVA APP ESPLORAZIONE

IMPOSTAZIONI GENERALI ESPLORAZIONE
Opzioni Esplorazione Feedback

Tip di App: Ezplorazione n

=1 re
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Crientamento App: Verticale “ Tipo di Awdio: Files Audio “
| . S
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Istruzioni:

Nelle app di tipo Esplorazione l'utente esplorerad liberamente la mappa con lo



smartphone e captando un sensore attivo ricevera il feedback corrispondente.

Nella sezione “impostazioni generali” potrai scegliere I'orientamento dell’app, |l
fipo di audio e inserire le istruzioni iniziali dell’app.

Nella sezione Opzioni Esplorazione potrai scegliere il tipo di feedback (immagini o
video)

Nella sezione Feedback deciderai quali sensori attivare associando ad essi un
determinato contenuto multimediale.

INFO-Orientamento App

Con questa opzione puoi decidere quale orientamento avra lo smartphone
durante l'esecuzione della tua app. L'orientamento rimarrd bloccato durante tutta
l'esecuzione dellapp. Dovresti scegliere l'orientamento in base alla tipologia di
materiali multimediali che hai intenzione di ufilizzare. Ad esempio se utilizzerai video
e preferibile lorienfamento orizzontale. Se utilizzerai solo immagini  scegli
l'orientamento che meglio si adatta alla maggioranza di esse.

INFO - Tipo di Audio
Con guesta opzione deciderai il tipo di audio che verra utilizzato nellapp. Questa
decisione impatterad sulle istruzioni e sui messaggi audio dei feedback.

Selezionando Files Audio ti verrd chiesto di importare file. | formati compatibili sono
mp3 e waw.

Selezionando il Sintetizzatore Vocale ti verra richiesto di scrivere i testi che verranno
automaticamente riprodotti nell'app.

Per una maggiore personalizzazione dell'app fi consiglio di registrare I'audio con la
tua voce, il sito vocaroo.com € un'oftima risorsa.

Se non sei soddisfatto della pronuncia del sintetfizzatore vocale dellapp, potresti
creare dei file audio con sintetizzatori vocali online di ultima generazione, come ad
esempio ttsfree.com.

INFO- Istruzioni

In “istruzioni” dovrai inserire testo o audio che spieghino la funzionalitd dell’app,
come ad esempio “benvenuto nell’'app che ti permettera di scoprire quali sono gli
artisti piv importanti del rinascimento italiano™.



OPZIONI ESPLORAZIONE

Impostazioni Generali Feedback
Tipo di Feedback: Immaging ¢ Audio “
[— o
e
== =4

Stondo Exploraziome:
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INFO - Tipo di Feedback

Con gquesta opzione deciderai il tipo di feedback che l'utente riceverd dopo aver
captato un sensore attivo, potrai scegliere traimmagini ed audio. La tipologia
scelta sard la stessa per tutti i sensori che deciderai di attivare.

Nel caso dell'opzione immagini ti verrd richiesto per ogni sensore di importare un file
immagine e di o caricare un audio o scrivere un feedback testuale che verra poi
riprodofto dal sintetizzatore vocale dellapp. | formati. | formati immagine
compatibili sono jpg. jpeg, png, bmp, tiff.

Nel caso dell’opzione video ti verrd richiesto di importare per ogni sensore un file
video. | formati Video compatibili sono .mp4, avi, mov, mkv.

INFO - Sfondo Esplorazione e Messaggio Esplorazione

Con le opzioni Sfondo Esplorazione e Messaggio Esplorazione pofrai impostare
l'immagine e il messaggio audio che l'utente ascoltera subito dopo la Homepage
dellapp e prima diiniziare l'esplorazione.

L'immagine di default "Sfondo Domanda.png" mostra la mappa con cui l'app
interagird. Puoi cambiarlo con un qualunqgue file immagine di formato .jpg, jpeg.
png, bmp o fiff.

Lasciando il campo “Messaggio Esplorazione” vuoto l'utente non ascolterd alcun
messaggio. Inserire 0 meno un messaggio di inizio esplorazione dipende anche
dalle informazioni che hai deciso di fornire all'utente nelle Istruzioni.

FEEDBACK

Nell'ultima fase di costruzione dellapp sard necessario riempire la tabella
presentata sul dispositivo. La conformazione della tabella varierd in base alle opzioni
selezionate nelle precedenti fasi.



Impostazioni Generali Opzioni Esplorazione

APP PROVA (i
Nodo Sfondo Audio

1
2 ASTEROIDI @ E
3 COMETE @ E

pR— J— Anteprima
4 MERCURIO A 53
5 VENERE @ E
6 TERRA @ E
7 LUNA @ E

Salva Esporta su Smartphone Mappa
©]
INFO-Nodo

Nella colonna “Nodo” della tabella sono riportati tutti i sensori presenti sulla mappa
con cuiinteragird la tua app.

Se lasci vuoti tutti i campi di uno o piU sensori, essi verranno considerati inattivi e
quindi nellapp captandoli con lo smartphone lutente non riceverd alcun
feedback.

| sensori attivi sono presenti nella tabella con il nome assegnato al sensore durante
la creazione della mappa. Se vuoi conftrollare il nome assegnato a tutte le immagini
presenti sulla mappa clicca sul tasto “Mappa’.

INFO-Sfondo

Cliccando su ognuna delle righe della colonna “sfondo” potrai selezionare ed
inserire I'immagine che vedra l'utente quando capterd il sensore. | formati
Immagine compatibili sono: jpg. jpeg, png, bmp; tiff.

Questa colonna non si presenterd nel caso in cui nella fase precedente ha deciso
di associare ad ogni video un video.

INFO-Audio

Cliccando su ognuna delle righe della colonna “audio” poftrai inserire e caricare
I'audio o scrivere il messaggio di feedback che l'utente ascoltera quando capterd
il sensore. Nel caso dell’audio preregistrato i formati Audio compatibili sono .mp3 e
wav.

Questa colonna non si presenterd nel caso in cui nella fase precedente ha deciso
di associare ad ogni video un video.

INFO-Video

Cliccando su ognuna delle righe della colonna "video” potrai selezionare il Video
che I'utente visualizzerd sullo smartphone quando capterdil sensore. | formati Video
compatibili sono .mp4, avi, mov, mkv.

Nel caso in cui si € deciso di associare ad ogni nodo un'immagine con audio, la
tabella *video” non sard presente e al suo posto ci saranno le due colonne “Sfondo”
e "“audio”.



Una volta riempiti tutti i campi della tabella ricordati di salvare il lavoro fatto
cliccando sull'icona “salva”.

INFO-Anteprima feedback

Ultimati i passaggi potrai selezionare singolarmente un contenuto e grazie alla
funzione Anteprima feedack presente a destra ti sard possibile visualizzare
un’anteprima del risultato finale.

CREA UNA NUOVA APP QUIZ

Opzioni Quiz Domande e Feedback

Tigeos il Apeper Quiz S “
r@ 1 = b =

delle domande, associa le rispeste esatte al sensori present selln mappa e decidl quale conbenun mulimediale mosimre quando viens captio
s naoere corretin. Al opni faposia esskls rorrapoeds un pe srin, in easo di erroe viens aulommbiicamenle mostraia ls doomnds succesen,

Mrientamentn App: Orizsontale “ Tipao di Audio: Sintetizzatore Vocale
5, i
Led L' 1
Istruzioni:

Nelle app di tipo Quiz I'utente dovra rispondere ad alcune domande captando
sulla mappa il sensore giusto.

ISTRUZIONI GENERALI QUIZ

Nella prima fase di “istruzioni generali” dovrai decidere la struttura formale del Quiz.
Modificando diverse opzioni poftrai creare svariate fipologie di quiz. La prima
decisione da prendere e se I'app prevede o meno l'assegnazione di punti.

INFO- Quiz con o senza punteggio
(Due icone con o senza punteggio) verranno assegnati dei punti ogni volta che
l'utente risponderda correttamente ad una domanda.

Alla fine del quiz verrd assegnato un punteggio complessivo e in una sezione
dedicata dell'app sard possibile consultare i punteggi piu alti realizzati.

Nel caso di Quiz con punteggio dovrai poi decidere se l'utente, nel caso di risposta
sbagliata, passera direttamente alla prossima domanda o potrd riprovare e
rispondere nuovamente. In questo ultimo caso ad ogni nuovo tentativo i punti
associati alla domanda si dimezzeranno.

La scelta di quest'opzione potrebbe caratterizzare la finalitd della tua App-Quiz. Se
il fuo scopo e valutare le conoscenze di chi giocherd con l'app (una assessment
app) fi conviene disabilitare l'opzione “Riprova”, se invece vuoi che giocando con
l'app l'utente impari anche cose nuove (una training app) dovresti attivarla.



INFO-Orientamento app

Con questa opzione puoi decidere quale orientamento avra lo smartphone
durante l'esecuzione della tua app. L'orientamento rimarrd bloccato durante tutta
l'esecuzione dellapp. Dovresti scegliere l'orientamento in base alla tipologia di
materiali multimediali che hai intenzione di utilizzare. Ad esempio, se utilizzerai video
e preferibile lorienfamento orizzontale. Se utilizzerai solo immagini  scegli
l'orientamento che meglio si adatta alla maggioranza di esse.

INFO - Tipo di audio
Con questa opzione deciderai il tipo di audio che verrd utilizzato nellapp.

Questa decisione impattera sulle istruzioni, sui messaggi audio dei feedback e sulle
domande e messaggi d'errore delle Quiz-App.

Selezionando Files Audio ti verrd chiesto di importare file. | formati compatibili sono
mp3 e waw.

Selezionando il Sintetizzatore Vocale ti verrd richiesto di scrivere i testi che verranno
automaticamente riprodotti nell'app.

Per una maggiore personalizzazione dell'app ti consiglio di registrare gli audio con
la tua voce, il sito vocaroo.com € un'oftima risorsa.

Se non sei soddisfatto della pronuncia del sintetizzatore vocale dellapp, potresti
creare dei files audio con sintetizzatori vocali online di ultima generazione, come ad
esempio ttsfree.com.

INFO- ISTRUZIONI

In “istruzioni” dovraiinserire testo o audio che spieghino la funzionalita dell’app quiz,
come ad esempio “benvenuto nell’app che ti permettera di verificare tramite un
quiz se sai riconoscere, fra quelli presenti sulla mappa, gli autori delle principali
opere rinascimentali”.

Impostazioni Generali Domande e Feedbhack

Presenlazione Domande: Canaale ﬂ Tipesn ali Feedback: Immagini e Andio ﬂ

C.3 rA e I

—+

C & L4 =)
Elendo Mamaisda: Usios per ogni damasda Pumteggie: Uguale per tubie le dosmande ﬂ

Bl sicndobonusda peg Pumti: 5
4 & K A
:-
E_I = o L= ™

Audin Domanda: Diverso per ognd domanda Messaggio Errore: Unics per ogni domasda ﬂ

. (| purii

Wik gl o wEEGT

— —

OPZIONI QUIZ



INFO- Presentazione Domande
Con guesta opzione poftrai decidere con quale ordine verranno presentate le
domande che creerai nella successiva sezione “Domande e Feedback”.

Selezionando I'opzione “Sequenziale” le domande verranno presentate nell'esatto
ordine in cui sono posizionate in “Domande e Feedback”.

Selezionando I'opzione “Casuale” le domande verranno presentate senza alcun
ordine prestabilito, in modo casuale.

Mediante le opzioni “Sfondo Domanda” e *Audio Domanda” imposterai la forma
con cui verranno presentate le domande.

INFO- Sfondo Domanda

Puoi decidere se mostrare un'unica immagine per tutte le domande oppure
cambiarla ogni volta. In questo ultimo caso dovrai inserire ognuna delle immagini
necessarie nella successiva sezione “Domande e Feedback”.

Nel caso tu scelga di ufilizzare un'unica immagine, sull'editor € gia preimpostato il
file di default "SfondoDomanda.png” che mostra la mappa con cuil'app interagird.
E possibile personalizzare lo sfondo domanda inserendo al posto del file di default
un qualsiasi file immagine di formato .jpg jpeg, png, bmp o .tiff.

INFO- Audio Domanda

Puoi decidere se associare a tutte le domande un unico messaggio audio (ed
inserirlo in questa fase), se non associare alcun messaggio o se cambiarlo ad ogni
domanda. In questo ultimo caso dovrai inserirli nella successiva sezione “Domande
e Feedback”.

In realta le due opzioni sono strettamente interdipendenti e vanno modulate in
base alla tua idea di come formulare la domanda.

In generale considera che se lo Sfondo Domanda € unico per tutte le domande
allora I'audio dovra variare in tutte le domande.

Similmente se I'Audio Domanda € unico per tutte le domande o € assente allora lo
sfondo dovrd essere diverso in futte le domande.

INFO - Tipo di Feedback
Con gquesta opzione deciderai il tipo di feedback che l'utente riceverd dopo aver
captato il sensore giusto.

La fipologia scelta sard la stessa per tutte le domande che implementerai
nellapp. € possibile scegliere tra due tipi di feedback:

e Immagini e Audio: verrd richiesto di importare per ogni domanda due
files, uno audio ed uno immagine. | formati Audio compatibili sono mp3
e wav, i formati Immagine compatibili sono .jpg. jpeg. png, bmp; fiff.

e Video: Ti verrd richiesto diimportare per ogni domanda un file video. |
formati Video compatibili sono .mp4, avi, mov, mkv.

INFO- Punteggio
Se hai impostato che la tua Quiz-App preveda l'assegnazione di punti, con questa



opzione puoi decidere se i punti guadagnati saranno gli stessi per tutte le domande
O varieranno in base alle stesse.

In questo ultimo caso potrai assegnare i punti ad ogni singola domanda nella
sezione "Domande e Feedback™.

Ricorda che se hai attivato l'opzione Riprova, i punti oftenibili rispondendo
correttamente ad una domanda si dimezzano per ogni errore.

INFO- Errori

Con questa opzione puoi decidere se, in caso di risposta sbagliata, il Messaggio di
Errore € lo stesso per futte le domande o € personalizzato per ognuna di esse.

In quest'ultimo caso potrai associare il Messaggio di Errore alle domande nella
sezione “Domande e Feedback”. Solitamente si personalizza il Messaggio di errore
per ogni domanda allo scopo di dare allutente un indizio/aiuto.

Il file di default “Home/Sbagliato.mp3” che compare se scegli un unico messaggio

d'errore € un effetto sonoro tipicamente associato ad una risposta sbagliata.

Una volta completata questa fase sara possibile passare alla sessione successiva

“domande e feedback”.
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Una volta arrivati a questa fase della costruzione dell’app, sullo schermo ti apparira
una tabella simile a quella presente nella figura riportata sopra.

Nella tabella sono riportate tutte le domande che verranno presentate all'utente
che giocherd con la tua app. Ad ogni riga corrisponde una domanda e ad ogni
colonna un'informazione da inserire circa quella domanda.

Il numero e I'utilita delle colonne presenti varierd in base alle scelte prese nelle fasi
precedenti.

AGGIUNGERE ED ELIMINARE UNA DOMANDA

Per aggiungere una nuova domanda basta selezionare cliccare su una delle due
icone presenti sul lato destro dello schermo con la scritta “aggiungi domanda” le
quali ti permetteranno di aggiungere una domanda rispettivamente sopra o sotto
quella selezionata.

Per cancellare una domanda selezionare la riga corrispondente, cliccare il tasto
destro del mouse e selezionare I'opzione corrispondente nel menu che si aprird.

Di seguito sono riportate le informazioni base per ognuno dei possibili campi della
tabella:

INFO-Audio domanda

Cliccando su ognuna delle celle della colonna “Audio domanda” poftrai inserire il
file del messaggio audio della domanda (i formati Audio compatibili sono mp3 e
wav.) o il testo della domanda che verrd riprodotto dal sintetizzatore vocale.

INFO-Sfondo domanda
Cliccando su ognuna delle celle della colonna “sfondo domanda” potrai
selezionare limmagine di sfondo della domanda (I formati Immagine compatibili

sSoNo .jpg. jpeg.png, bmp; tiff.)

Questa colonna non si presenterd nel caso in cui nella fase precedente ha deciso
di utilizzare uno sfondo unico per ogni domanda.

INFO-Risposta

Cliccando su ognuna delle celle di questa colonna questo campo si aprird un menu
con il nome di tutti i sensori attivi presenti sulla mappa. Per ogni domanda dovrai
selezionare il nome del nodo che risponde correttamente alla domanda. Se vuoi



controllare il nome assegnato ai nodi legati alle immagini presenti sulla mappa fi
basterd cliccare sul tasto “Mappa” per poterla visualizzare.

INFO-Punteggio

Cliccando su ognuna delle celle della colonna “punteggio” potrai indicare quanti
punti I'utente guadagnera rispondendo correttamente alla domanda selezionata.
Ricorda che se in precedenza hai selezionato I'opzione “riprova” i punti inseriti nella
cella si dimezzeranno ad ogni errore.

Questa colonna non si presentera nel caso in cui nella fase precedente ha deciso
di impostare I'app quiz senza punteggio o con un punteggio uguale per ogni
domanda.

INFO-Errore

Cliccando su ognuna delle celle della colonna “errore” potrai inserire il messaggio
di errore che I'utente ascolterd ogni qual volta risponderd in maniera errata alla
domanda selezionata (i formati Audio compatibili sono .mp3 e .wav.) o frascrivere
il testo di errore che verra vocalizzato dal sintetizzatore vocale.

Questa colonna non si presenterd nel caso in cui nella fase precedente ha deciso
di utilizzare un audio di errore unico per ogni domanda.

INFO-Sfondo feedback

Cliccando su ognuna delle celle della colonna “sfondo-feedback” poftrai
selezionare quale immagine vedrd l'utente quando capterd il sensore che risponde
correttamente alla domanda (i formati Immagine compatibili sono jpg. jpeg. png.
bmp; fiff.).

Questa colonna non si presenterd nel caso in cui nella fase precedente ha deciso
di utilizzare i video come feedback.

INFO-Audio feedback

Cliccando su ognuna delle celle della colonna “audio-feedback” potrai
selezionare quale messaggio audio ascoltera l'utente quando capterd il sensore
che risponde correttamente alla domanda (I formati Audio compatibili sono .mp3
e .wav.) o frascrivere il testo che verrd vocalizzato dal sintefizzatore vocale.

Questa colonna non si presenterd nel caso in cui nella fase precedente ha deciso
di utilizzare i video come feedback.

INFO-Video feedback

Cliccando su ognuna delle celle della colonna ‘“video-feedback” poftrai
selezionare quale video vedrd lutente quando capterd il sensore che risponde
correttamente alla domanda (i formati Video compatibili sono .mp4, avi, mov,
mkv.).

Questa colonna non si presenterd nel caso in cui nella fase precedente ha deciso
di utilizzare immagini e audio come feedback, in questo caso al posto della
colonna *“video-feedback”, saranno presenti le due colonne “sfondo-feedback” e
“audio feedback”.

Una volta riempito ogni campo della tabella ricordati di salvare il lavoro cliccando
sull'icona “salva”.

INFO-Anteprima domanda/feedback

Ultimati i passaggi potrai selezionare singolarmente un contenuto e grazie alla
funzione Anteprima domada/feedack presente a destra ti sard possibile



visualizzare un’anteprima del risultato finale.

ESPORTAZIONE APP

Che si fratti di una app quiz o di una app esplorazione in processo di esportazione
dell’app su smartphone ¢ lo stesso.

Nel caso in cui si voglia esportare una app che € appena stata realizzata occorre,
dopo aver raggiunto la fase finale di realizzazione dedicata ai feedback e
necessario cliccare sull'icona “esporta su smartphone” presente in basso e seguire

tutte le istruzioni segnalate dalla finestra che si aprird automaticamente sullo
schermo.
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Per una corretta esportazione dell’app sard necessario:

1. accertarsi di aver salvato I'app cliccando sull'icona “salva”; 2. accertarsi di

aver scaricato I'app Smapp reader sul proprio smartphone (tramite play store);

3. accertarsi di aver disconnesso dal proprio computer tutte le unita di memoria
esterne (es. penne USB, schede SD, etc.) per non avere problemi nella fase di
esportazione;

4. collegare lo smartphone in dotazione nel kit al computer attraverso il cavo di
trasferimento dati;

5. abilitare il frasferimento dati sullo smartphone;

6. cliccare sull'icona “esporta su smartphone”.

Questo procedimento portera all’apertura di un'ulteriore finestra (figura x) che

segnala il frasferimento in corso, la finestra si chiuderd automaticamente quando il
processo di frasferimento dei dati sard concluso.
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Nel caso in cui si voglia esportare su smartphone una app fatta in precedenza o gid
presente nella libreria app dell’editor sard necessario prima cliccare sull’opzione
“apri app” presente nella home dell’editor, selezionare I'app che si intende
esportare e cliccare su esporta.

APERTURA APP SU SMARTPHONE

Una volta effettuati tutti i passaggi descritti nella sezione precedente “esportazione
app”, per controllare che I'operazione di trasferimento app sia andata a buon fine,
ti bastera:

* sbloccare lo smartphone;

« cliccare sull'applicazione “smapp reader” (gia presente sullo smartphone del
kit Smapp, o scaricabile framite play store);

« controllare che I'app esportata sia presente nell’elenco delle app con cui e

possibile interagire.



